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User’s CallBacks,  REDISPLAY and ANIMATION 
 
 
Callback functions : ��������	
� �� �������
 ��
 	��	�����
 ���� 	������� �� 
�	
����
�� ��������� (flags : on/off) ������ �	 �	����� �� ��������
 �	 � 
������� ��� 	������� (window events)  � ��� �����	������� �	 �
� ����	� 
	
���� -�����
 � ���������
 – (keyboard or mouse events)   
 
  glutDisplayFunc(...); 
  glutReshapeFunc( ...) 

glutMainLoop();   glutKeyboardFunc(...) 

  glutMouseFunc(...) 
  ..... 
  void glutIdleFunc(void (*func)(void)); 

 
 

� void glutIdleFunc(void (*func)(void)); 
 
�����	��
 �
� ��������� �� ������ �� “callback”.    ��������� ���� �	� ��	
 
������� ��
 ���	���
-	��	�	���
 �	 ���	 CPU ���� ��
 ���� �	� ������� 
“events” ��� 	�	!	������.   
 
("� code40Idle.cpp) 
 
* #	��
������� �	 �� ����� �
��� Buffer  
  	�	!	������ ��� ����
��� ���	��
 �	 �� buffers �� “front” ��
 �� “back” 
 ��
 �	
������ 
��	!������. ��  front buffer 	���
 ����� �� �����
�$	��
 ���� ���� ��
 o back buffer ����� �� 
��	�
�$	��
 �� ��������
. �	 ���	 ���	��� ��� Display �����	 �� 	���������	 ��� buffers 
���
 ���	 �� 	�
������	��
 �
� ������ ���� �	��"��� �	��!� ��� frames.      
 
glutInitDisplayMode(GLUT_DOUBLE| ....) : ������ ������ �
��� buffer 
glutSwapBuffers()  : 	������� ��� buffers   
 
("� code40Idle2.cpp) 
 
 
��������. %�����
��� (recursive) ����	
� ��� “callback” ��������	�� 	���
 ������� 
���� � ����� �	 ����� �� "function-call overhead" 	���
 ������
��. H “������
������” 
(recurrence) ����	
 �� ����	�	��
 ����� ��� ��������� �!�.     
("� code40recur.cpp) 
 
 
&
� ��������� “Idle callback” , ��  myIdle(),  ���	� �� ����
��
��	� �
� �� 
���
����� «�
���	��� ����
���» �� �	�
��	�	
 ��  �������� "����� 
 

1. %����� ��� ���������� ��	������ (����	������	� ���
�	
�����-����
�� � 
��� �
����� �	��������
��� CMT) 

2. '��������� ��� callback ���������� DisplayFunc �	 ��� 	���� 
glutPostRedisplay();   

3. (�������� ��	��� ������������  (delay procedure) 
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�	
�� �	�����	�� (TIMER) 
 

void glutTimerFunc  ( unsigned int n , void (*func)(int val), val); 
 

n : )���� ������������ (milliseconds) ��
� � ���	��� ��� ���������� 
�������� func( ).  
func :   ��������� �� 	��	�	��	 ��� ���  timer callback function.  
val : %����
� �
�� �� ���	� �� �	����	� �� ��
��� ��� func. 

 
 

glutTimerFunc( n , myFunction, val) 
 

�   	����	�� ��� glutTimerFunc(...) ������	�	� �� «"���� 
�	������» (event loop) �
� n msec ��
 ��� �����	
�, �	 ��� ����� 	���
��� 
�� 	�	!	������,  ���	���
 (�� callback) � ��������� �� ������ 
myFunction.    

 
� H myFunction ���	� �� �	��	� ���� �����
 ��  ��
��� (val) � �� 

� �������	 �� ���� ��
��� ���� glutTimerFunc .  * �����
� ����� 
����	�
���	��
 �� «static» ��
 ����
��
	���
 �
� �� ��	�� ��� 
�
��
������. 

 
�   	����	�� ��� glutTimerFunc ������$	
 �� ����� (stack memory) ��� 

���������� myFunction . +��
 �    myFunction ���	� �� ��	� �	 
������
�� �
��
����� 	����	��� �	 ���	��� ��� ��� glutTimerFunc 
����� ���"���� ��� �
��
����� "function-call overhead". 

 
 
H glutTimerFunc ���	� �� ����
��
��	� �
� animation �� � ��	�
$��	�� 
��������� myFunction �	�
��	�	
 �� �������� "����� 
 

1. %����� ��� ���������� ��	������ (����	������	� ���
�	
�����-����
�� � 
��� �
����� �	��������
��� CMT) 

2. '��������� ��� callback ���������� DisplayFunc �	 ��� 	���� 
glutPostRedisplay();   

3. %�����
�� ���	��� ��� ��
�� (��� myFunction) �	 ��� ����� ��� 
glutTimerFunc. 

 
("� code42.cpp) 
 
 
 


