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User – Program Interaction 
 
 
 
�.  Keyboard Events1 
 
������  callback function :   
 

glutKeyboardFunc(mykeyboardcontrol); 
 
��	�
��  callback function :   
 
void mykeyboardcontrol(unsigned char key, int x, int y) 

 
���  
key : � ��	�
�� ASCII ��� ������� 
x,y  : � ���� ��� ���	�	�� (pixels) 
 
 
* ����
�	� ����	
��	����	 � ��������� 
 

void glutSpecialFunc(void (*func)(int key, int x, int y)); 
 
� ���� ������	 ��	 �	�	����  ���������� (� GLUT_KEY_F1, GLUT_KEY_DOWN, 
GLUT_KEY_INSERT ���)  
 
 
 
�. Mouse Events2 
 
������  callback function :   
 

glutMouseFunc(mymousecontrol); 
 
��	�
��  callback function :   
 

mymousecontrol(int button, int state, int x, int y) 
 
���  
button : ������� �� ������	 �	� ������ �������	����� 
(GLUT_LEFT_BUTTON ,  GLUT_MIDDLE_BUTTON , GLUT_RIGHT_BUTTON)  

state : ������� ������� ��� ���������� ������������ (GLUT_DOWN,   
GLUT_UP) 
x,y  : � ���� ��� ���	�	�� (pixels) 
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������	�: ��������� �� ��	�
� NULL �� 
	� callback function (� 
glutMouseFunc(NULL))  ��������	����	 � ���������. 
 
 

��� ������ ��� ��������� 
 
void glutMotionFunc(void (*func) (int x,int y));  
 
void glutPassiveMotionFunc(void (*func) (int x, int y)); 

� glutMotionFunc and glutPassiveMotionFunc set the motion and passive 
motion callback respectively for the current window. The motion callback for a 
window is called when the mouse moves within the window while one or more 
mouse buttons are pressed. The passive motion callback for a window is called when 
the mouse moves within the window while no mouse buttons are pressed.) 

 
 
 
void glutEntryFunc(void (*func)(int state)); 
 

� glutEntryFunc sets the mouse enter/leave callback for the current window. The 
state callback parameter is either GLUT_LEFT or GLUT_ENTERED depending on 
if the mouse pointer has last left or entered the window. Passing NULL to 
glutEntryFunc disables the generation of the mouse enter/leave callback.  
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������� 
� Menu3 
 
1.  ��
	������ ��	 ������  callback function :   
 

glutCreateMenu(myMenu); 
 
2.  ��	�
��  callback function :   
 

void myMenu(int n) 
{ 

  ...������� �	
���� �� n .... 
  glutPostRedisplay(); 

} 
 
 
3.  ��������  	����� ��� Menu 
 
 glutAddMenuEntry("���� ��������",  int  n); 
  
 
4.  ���������� Menu  
 

glutAttachMenu(mouse_button); 
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5-1  "���� ��� �����

� �� �� ����	�#�	 ��� «���
�» ��� ��
��� �� �����
� 
��	����� ��	� 
� �� �����	. $� ��%	 ��	� �� �
&���#���	 ��� 
���� 
� �	� �	����� 
���
�, 
������, ���
�, �����	�
�, �%����. '��� �	���� «���
�» �� �
&���#���	 
��
���� 
� �� ���� �� �	�����
� �� ���
� �� �� ����	�#���	 (� ���������, 
�������, ������). ����
�	� ��� 
������ �� �
&���#���	 ��
���� 
� �� ���� �� 
�	������	 �� 
������ ��� ���
���� (
	���, 
�����, 
�����). ����
�	� �	� �� ���
� 
(��� ��
���� 
� 
��	�� ���
���). 
 
5-2  (���	
��	����� ��� glutMotionFunc( ) �	� �� ����	�#���	 
	� ���

� ���� �� 
�����	 ����
��� �� �����	.  
 
5-3 "���� ��� �����

� ��� ���� �� ������������� ��	 �� �
&���#����	 �	 
���������� ��� ������� ��������� (���� ��� ���). 
 
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  
 
*5-4 .  ���� ))) �	� ��� ������ 2-8.   *� ��������	 
� �� �����	 (��	����� ��	�) 
��� ��
��� ��� Mandelbrot set ��	 �� ����	�#���	 
	� 
�������� (� �� 10) ���� 
�� �� �������	
��� ��
���. $� ��%� ��	� �� �������
���� ���� ���	�� ���
���. 
--  	���� 
������ 
� ����	
� ��� ���	�	�� �� ������� ��� ��	��� 
���������.   
 
  
  
 
 
  
 
 
 


