
Πίνακες δύο διαστάσεων

Δήλωση

Τύπος μεταβλητής Όνομα_Πίνακα[πλήθος στοιχείων] [πλήθος στοιχείων] ;

Παράδειγμα

int a[10][20];

float b[30][30],c[15][2];

char labels[33][30];

Προσοχή: Τα πρώτα στοιχεία των παραπάνω πινάκων είναι a[0][0], b[0][0] κλπ.



Εισαγωγή δεδομένων κατά σειρά 

σε πίνακα δύο διαστάσεων

Παράδειγμα

int i,j;

float a[3][5];

for (i=0; i<3; i++)

{

for (j=0; j<5; j++)

{

cout<<"\nAssign value to the ("<<i+1<<","<<j+1<<")element of the array: ";

cin>>a[i][j];

}

}



Εισαγωγή δεδομένων κατά στήλη 

σε πίνακα δύο διαστάσεων

Παράδειγμα

int i,j;

float a[3][5];

for (j=0; j<5; j++)

{

for (i=0; i<3; i++)

{

cout<<"\nAssign value to the ("<<i+1<<","<<j+1<<")element of the array: ";

cin>>a[i][j];

}

}



Εισαγωγή στοιχείων (κατά γραμμές) σε πίνακα δύο διαστάσεων 

και εκτύπωση του πίνακα

Παράδειγμα

#include<iostream>

using namespace std;

int main()

{

int i,j;

float a[3][5];

for (i=0; i<3; i++)

{

for (j=0; j<5; j++)

{

cout<<"\nAssign value to the ("<<i+1<<","<<j+1<<")element of the array: ";

cin>>a[i][j];

}

}

for (i=0; i<3; i++)

{

cout<<endl;

for (j=0; j<5; j++)

cout<<a[i][j]<<" ";

}

return 0;

}



Εισαγωγή στοιχείων (κατά στήλες) σε πίνακα δύο διαστάσεων 

και εκτύπωση του πίνακα

Παράδειγμα

#include<iostream>

using namespace std;

int main()

{

int i,j;

float a[3][5];

for (j=0; j<5; j++)

{

for (i=0; i<3; i++)

{

cout<<"\nAssign value to the ("<<i+1<<","<<j+1<<")element of the array: ";

cin>>a[i][j];

}

}

for (i=0; i<3; i++)

{

cout<<endl;

for (j=0; j<5; j++)

cout<<a[i][j]<<" ";

}

return 0;

}



Παράδειγμα

Να γράψετε πρόγραμμα που θα ζητάει τιμές για δύο 3x5 πίνακες a και b

πραγματικών αριθμών και θα βρίσκει το άθροισμά τους. Στη συνέχεια θα

εκτυπώνει τους πίνακες a, b και το πίνακα του αθροίσματος.



#include<iostream>

using namespace std;

int main()

{

int i,j;

float a[3][5],b[3][5],sum[3][5];

cout<<"\nAssign values to the array a"<<endl;

for (i=0; i<3; i++)

{

for (j=0; j<5; j++)

cin>>a[i][j];

}

cout<<endl<<"\nAssign values to the array b"<<endl;

for (i=0; i<3; i++)

{

for (j=0; j<5; j++)

cin>>b[i][j];

}

for (i=0; i<3; i++)

{

for (j=0; j<5; j++)

sum[i][j]=a[i][j]+b[i][j];

}



cout<<endl<<endl<<"\nArray a:"<<endl;

for (i=0; i<3; i++)

{

cout<<endl;

for (j=0; j<5; j++)

cout<<a[i][j]<<"   ";

}

cout<<endl<<endl<<"\nArray b:"<<endl;

for (i=0; i<3; i++)

{

cout<<endl;

for (j=0; j<5; j++)

cout<<b[i][j]<<"   ";

}

cout<<endl<<endl<<"\nArray sum:";

for (i=0; i<3; i++)

{

cout<<endl;

for (j=0; j<5; j++)

cout<<sum[i][j]<<"   ";

}

return 0;

}



Παράδειγμα

Να γράψετε πρόγραμμα που θα ζητάει τιμές για δύο 3x5 πίνακες a

και b πραγματικών αριθμών και θα βρίσκει το Hadamard γινόμενό

τους. Στη συνέχεια θα εκτυπώνει τους πίνακες a, b και το πίνακα

του Hadamard γινομένου.



#include<iostream>

using namespace std;

int main()

{

int i,j;

float a[3][5],b[3][5],had[3][5];

cout<<"\nAssign values to the array a"<<endl;

for (i=0; i<3; i++)

{

for (j=0; j<5; j++)

cin>>a[i][j];

}

cout<<endl<<"\nAssign values to the array b"<<endl;

for (i=0; i<3; i++)

{

for (j=0; j<5; j++)

cin>>b[i][j];

}

for (i=0; i<3; i++)

{

for (j=0; j<5; j++)

had[i][j]=a[i][j]*b[i][j];

}



cout<<endl<<endl<<"\nArray a:"<<endl;

for (i=0; i<3; i++)

{

cout<<endl;

for (j=0; j<5; j++)

cout<<a[i][j]<<"   ";

}

cout<<endl<<endl<<"\nArray b:"<<endl;

for (i=0; i<3; i++)

{

cout<<endl;

for (j=0; j<5; j++)

cout<<b[i][j]<<"   ";

}

cout<<endl<<endl<<"\nArray had:";

for (i=0; i<3; i++)

{

cout<<endl;

for (j=0; j<5; j++)

cout<<had[i][j]<<"   ";

}

return 0;

}



Παράδειγμα

Να γράψετε πρόγραμμα που θα ζητάει από το χρήστη να δώσει τιμές σε

δύο πίνακες a, b πραγματικών αριθμών, 3x5 και 5x6 αντίστοιχα, και θα

υπολογίζει το γινόμενό τους. Στη συνέχεια το πρόγραμμα θα εκτυπώνει

τους πίνακες a, b και το πίνακα του γινομένου.



#include<iostream>

using namespace std;

int main()

{

int i,j,k;

float a[3][5],b[5][6],prod[3][6];

cout<<"\nAssign values to the array a"<<endl;

for (i=0; i<3; i++)

{

for (j=0; j<5; j++)

cin>>a[i][j];

}

cout<<endl<<"\nAssign values to the array b"<<endl;

for (i=0; i<5; i++)

{

for (j=0; j<6; j++)

cin>>b[i][j];

}

for (i=0; i<3; i++)

{

for (j=0; j<6; j++)

{

prod[i][j]=0;

for(k=0;k<5;k++)

prod[i][j]=prod[i][j]+a[i][k]*b[k][j];

}

}



cout<<endl<<endl<<"\nArray a:"<<endl;

for (i=0; i<3; i++)

{

cout<<endl;

for (j=0; j<5; j++)

cout<<a[i][j]<<"   ";

}

cout<<endl<<endl<<"\nArray b:"<<endl;

for (i=0; i<5; i++)

{

cout<<endl;

for (j=0; j<6; j++)

cout<<b[i][j]<<"   ";

}

cout<<endl<<endl<<"\nArray prod:"<<endl;

for (i=0; i<3; i++)

{

cout<<endl;

for (j=0; j<6; j++)

cout<<prod[i][j]<<"   ";

}

return 0;

}



Άσκηση

Να γράψετε πρόγραμμα που θα ζητάει τιμές για δύο 4x7 πίνακες a και b

πραγματικών αριθμών και θα βρίσκει το άθροισμά τους. Στη συνέχεια θα

εκτυπώνει τους πίνακες a, b και το πίνακα του αθροίσματος.



Άσκηση

Να γράψετε πρόγραμμα που θα ζητάει τιμές για δύο 4x7 πίνακες a

και b πραγματικών αριθμών και θα βρίσκει το Hadamard γινόμενό

τους. Στη συνέχεια θα εκτυπώνει τους πίνακες a, b και το πίνακα

του Hadamard γινομένου.



Άσκηση

Να γράψετε πρόγραμμα που θα ζητάει από το χρήστη να δώσει τιμές σε

δύο πίνακες a, b πραγματικών αριθμών, 4x6 και 6x3 αντίστοιχα, και θα

υπολογίζει το γινόμενό τους. Στη συνέχεια το πρόγραμμα θα εκτυπώνει

τους πίνακες a, b και το πίνακα του γινομένου.


