
Προβλήματα

σε πίνακες δύο διαστάσεων



Παράδειγμα

Να γράψετε πρόγραμμα που θα ζητάει από το χρήστη να δώσει

πραγματικούς αριθμούς που θα τοποθετεί σε ένα πίνακα a δύο

διαστάσεων 3x5 θέσεων. Το πρόγραμμα θα εκτυπώνει το πίνακα a, και θα

βρίσκει και εκτυπώνει τον ανάστροφο πίνακα του a.



#include<iostream>

using namespace std;

int main()

{

int i,j;

float a[3][5],b[5][3];

cout<<"\nAssign values to the array a: "<<endl;

for (i=0; i<3; i++)

{

for (j=0; j<5; j++)

cin>>a[i][j];

}

cout<<endl<<endl<<"\nThe  array a: "<<endl;

for (i=0; i<3; i++)

{

cout<<endl;

for (j=0; j<5; j++)

cout<<a[i][j]<<"    ";

}

for (i=0; i<5; i++)                        

{

for (j=0; j<3; j++)

b[i][j]=a[j][i];    

}

cout<<endl<<endl<<"\nThe array b: "<<endl;

for (i=0; i<5; i++)

{

cout<<endl;

for (j=0; j<3; j++)

cout<<b[i][j]<<"     ";

}

return 0;

}



Παράδειγμα

Να γράψετε πρόγραμμα που θα ζητάει από το χρήστη να δώσει ακέραιους

θετικούς αριθμούς (απαιτείται έλεγχος ορθότητας δεδομένων) που θα

τοποθετεί σε ένα πίνακα a δύο διαστάσεων 3x5 θέσεων. Το πρόγραμμα θα

εκτυπώνει το πίνακα a, και θα βρίσκει και εκτυπώνει τον ανάστροφο

πίνακα του a.



#include<iostream>

using namespace std;

int main()

{

int i,j;

int a[3][5],b[5][3];

cout<<"\nAssign values to the array a: "<<endl;

for (i=0; i<3; i++)

{

for (j=0; j<5; j++)

{

cin>>a[i][j];

while(a[i][j]<=0)

{

cout<<"\nThe value must be positive. ";

cout<<"\nGive a positive value: ";

cin>>a[i][j];

}

}

}



cout<<endl<<endl<<"\nThe  array a: "<<endl;

for (i=0; i<3; i++)

{

cout<<endl;

for (j=0; j<5; j++)

cout<<a[i][j]<<"    ";

}

for (i=0; i<5; i++)                        

{

for (j=0; j<3; j++)

b[i][j]=a[j][i];    

}

cout<<endl<<endl<<"\nThe array b: "<<endl;

for (i=0; i<5; i++)

{

cout<<endl;

for (j=0; j<3; j++)

cout<<b[i][j]<<"     ";

}

return 0;

}



Παράδειγμα

Να γράψετε πρόγραμμα που θα ζητάει από το χρήστη να δώσει ακέραιους

αριθμούς που θα τοποθετεί σε δύο πίνακες a, b δύο διαστάσεων 3x5

θέσεων ο καθένας. Το πρόγραμμα θα εκτυπώνει τους πίνακες a, b, και στη

συνέχεια θα ελέγχει αν είναι ίσοι και θα εκτυπώνει ένα σχετικό μήνυμα.



#include<iostream>

using namespace std;

int main()

{

int i,j,k;

int a[3][5],b[3][5];

cout<<"\nAssign values to the array a: "<<endl<<endl;

for (i=0; i<3; i++)

{

for (j=0; j<5; j++)

cin>>a[i][j];

}

cout<<"\nAssign values to the array b: "<<endl<<endl;

for (i=0; i<3; i++)

{

for (j=0; j<5; j++)

cin>>b[i][j];

}

cout<<endl<<endl<<"\nThe  array a: "<<endl;

for (i=0; i<3; i++)

{

cout<<endl;

for (j=0; j<5; j++)

cout<<a[i][j]<<"    ";

}



cout<<endl<<endl<<"\nThe  array b: "<<endl;

for (i=0; i<3; i++)

{

cout<<endl;

for (j=0; j<5; j++)

cout<<b[i][j]<<"    ";

}

k=0;

for (i=0; i<3; i++)                        

{

for (j=0; j<5; j++)

{

if(a[i][j]==b[i][j])

k++;

}

}

if(k==15)

cout<<endl<<endl<<"\n The arrays are equal";

else

cout<<endl<<endl<<"\nThe arrays are not equal";

return 0;

}



Το ίδιο παράδειγμα

με διαφορετική χρήση του k



#include<iostream>

using namespace std;

int main()

{

int i,j,k;

int a[3][5],b[3][5];

cout<<"\nAssign values to the array a: "<<endl<<endl;

for (i=0; i<3; i++)

{

for (j=0; j<5; j++)

cin>>a[i][j];

}

cout<<"\nAssign values to the array b: "<<endl<<endl;

for (i=0; i<3; i++)

{

for (j=0; j<5; j++)

cin>>b[i][j];

}

cout<<endl<<endl<<"\nThe  array a: "<<endl;

for (i=0; i<3; i++)

{

cout<<endl;

for (j=0; j<5; j++)

cout<<a[i][j]<<"    ";

}



cout<<endl<<endl<<"\nThe  array b: "<<endl;

for (i=0; i<3; i++)

{

cout<<endl;

for (j=0; j<5; j++)

cout<<b[i][j]<<"    ";

}

k=0;

for (i=0; i<3; i++)                        

{

for (j=0; j<5; j++)

{

if(a[i][j]!=b[i][j])

k=1;

}

}

if(k==0)

cout<<endl<<endl<<"\n The arrays are equal";

else

cout<<endl<<endl<<"\nThe arrays are not equal";

return 0;

}



Παράδειγμα

Να γράψετε πρόγραμμα που θα ζητάει από το χρήστη να δώσει ακέραιους

αριθμούς που θα τοποθετεί σε δύο πίνακες a, b δύο διαστάσεων 3x5

θέσεων ο καθένας. Το πρόγραμμα θα εκτυπώνει τους πίνακες a, b, και στη

συνέχεια θα ελέγχει αν είναι αντίθετοι και θα εκτυπώνει ένα σχετικό

μήνυμα.



#include<iostream>

using namespace std;

int main()

{

int i,j,k;

int a[3][5],b[3][5];

cout<<"\nAssign values to the array a: "<<endl<<endl;

for (i=0; i<3; i++)

{

for (j=0; j<5; j++)

cin>>a[i][j];

}

cout<<"\nAssign values to the array b: "<<endl<<endl;

for (i=0; i<3; i++)

{

for (j=0; j<5; j++)

cin>>b[i][j];

}

cout<<endl<<endl<<"\nThe  array a: "<<endl;

for (i=0; i<3; i++)

{

cout<<endl;

for (j=0; j<5; j++)

cout<<a[i][j]<<"    ";

}



cout<<endl<<endl<<"\nThe  array b: "<<endl;

for (i=0; i<3; i++)

{

cout<<endl;

for (j=0; j<5; j++)

cout<<b[i][j]<<"    ";

}

k=0;

for (i=0; i<3; i++)                        

{

for (j=0; j<5; j++)

{

if(a[i][j]==-b[i][j])

k++;

}

}

if(k==15)

cout<<endl<<endl<<"\n The arrays are opposite";

else

cout<<endl<<endl<<"\nThe arrays are not opposite";

return 0;

}



Άσκηση

Να γράψετε πρόγραμμα που θα ζητάει από το χρήστη να δώσει ακέραιους

θετικούς αριθμούς (απαιτείται έλεγχος ορθότητας δεδομένων) που θα

τοποθετεί σε ένα πίνακα a δύο διαστάσεων 4x6 θέσεων. Το πρόγραμμα θα

εκτυπώνει το πίνακα a, και θα βρίσκει και εκτυπώνει τον ανάστροφο

πίνακα του a.



Άσκηση

Να γράψετε πρόγραμμα που θα ζητάει από το χρήστη να δώσει ακέραιους

αριθμούς που θα τοποθετεί σε δύο πίνακες a, b δύο διαστάσεων 4x6

θέσεων ο καθένας. Το πρόγραμμα θα εκτυπώνει τους πίνακες a, b, και στη

συνέχεια θα ελέγχει αν το άθροισμά τους είναι ο μηδενικός πίνακας, και

θα εκτυπώνει ένα σχετικό μήνυμα.



Άσκηση

Να γράψετε πρόγραμμα που θα ζητάει από το χρήστη να δώσει ακέραιους

αριθμούς που θα τοποθετεί σε ένα πίνακα a δύο διαστάσεων 5x5 θέσεων.

Το πρόγραμμα θα εκτυπώνει το πίνακα a και στη συνέχεια θα ελέγχει αν

συμμετρικός και θα εκτυπώνει ένα σχετικό μήνυμα.


